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Elwro w BWA 



System przerwań (1) 

• skrzynka pierwszej pomocy 
- sprzęt 

- program 

- czasem funkcje 

• recepty na wypadek awarii 
- projektant 

- konstruktor 

- użytkownik 

- wolne – do zdefiniowania 

- można czasem zmienić 

- recepta – procedura w pamięci 



System przerwań (2) 

• zgłoszenie przerwania 
- sprzęt – linia 

- program – znaczniki rejestrów 

- zawsze agregacja 

 

• test 
- przynajmniej co wykonanie rozkazu 

 

• sekwencja działań 
- jednoznaczne i bez wątpienia 



System przerwań (3) 

• wyłączenie systemu przerwań (opcja) 
- procesor nie żaba 

- ale może Titanic zatonąć 

 

• zapamiętanie stanu systemu 
- co: rejestry specjalne i ogólne 

- gdzie: stos – przełączenie danych, 

            inny bank – przełączenie kontekstu 

- kto: automat – wygodnie 

         programista – procedura obsługi przerwania 

         i tak, i tak – najważniejsze rzeczy - automat 



System przerwań (4) 

• identyfikacja źródła przerwania 
- powiedz co boli i kogo 

- nr przerwania 

- adres procedury obsługi 

 

• arbitraż - priorytety 
- programowy 

- sprzętowy: 

   - równoległy 

   - szeregowy 

   - mieszany 

 



System przerwań (5) 

• skok do procedury obsługi 
- wykonanie recepty 

 

• powrót z procedury 
- odtworzenie zasobów 

- jeśli jest do czego wracać 



System przerwań 8051 (1) 



System przerwań 8051 (2) 



System przerwań 8051 (3) 



System przerwań 8051 (4) 

• zapamiętanie stanu – stos, ale inny bank też 

• stałe adresy procedur obsługi przerwań 



System przerwań 8051 (5) 



System przerwań 8051 (6) 



System przerwań 8051 (7) 

• wyjątki – przerwanie za chwilę 


