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To umiem (4) 



To umie procesor z siwą bródką (5) 



To umie procesor z siwą bródką (6) 



To umie procesor z siwą bródką (7) 



To umie procesor z siwą bródką (8) 



Idea przetwarzania potokowego (1) 



Idea przetwarzania potokowego (2) 

• unifikacja czasu przetwarzania 
- gdzie akcja poza procesor – dłużej: 

IF, OF, S (np. 3t) 

- gdzie akcja w procesorze – krócej: 

ID, E (np. 1t) 

- cały rozkaz: 11t, każdy co 11t 

- potokowo: 15t, ale potem co 3t 

- problem: zależność kolejnych rozkazów między sobą 

- skoki! 

 



Idea przetwarzania potokowego (3) 

• ze skokami walczymy tak: 

- „nie boję się…” 
- gross i tak się nie zrobi 

- a jeśli nawet to strajku nie będzie 

 

- PZU 
- jeśli skok to: ein moment! 

 

- ORMO czuwa 

- dodatkowa maszyneria konieczna! 



Funkcje i procedury 

• stos by pamiętać gdzie wrócić: 

- odłożenie PC i tego co ważne 

 

 

 

 

 

• okna rejestrowe 
- by szybciej dane przekazywać 



System przerwań (1) 

• skrzynka pierwszej pomocy 
- sprzęt 

- program 

- czasem funkcje 

• recepty na wypadek awarii 
- projektant 

- konstruktor 

- użytkownik 

- wolne – do zdefiniowania 

- można czasem zmienić 

- recepta – procedura w pamięci 


