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• jednostka centralna – procesor 

• pamięć operacyjna 

• urządzenia wejścia-wyjścia 

• magistrale 

„Kompjuter – eta jest’” i klasyfikacja 

• von Neumann (!) 

• SISD - Single Instruction Single Data 

• SIMD - Single Instruction Multiple Data  

• MISD - Multiple Instruction Single Data 

• MIMD – Multiple Instruction Multiple Data 



SIMD - wprowadzenie 



Podstawowe struktury SIMD (1) 



Podstawowe struktury SIMD (2) 



Podstawowe struktury SIMD (3) 



Podstawowe struktury SIMD (4) 



Podstawowe struktury SIMD (5) 



Efektywność (1) 



Efektywność (2) 



Efektywność (3) 



Efektywność (4) 



Efektywność (5) 



Graf zależności 



Graf przepływu (1) 



Graf przepływu (2) 



Graf przepływu (3) 



Jakość (1) 



Jakość (2) 



Jakość (3) 



Komercyjne struktury SIMD (1) 



Komercyjne struktury SIMD (2) 



Komercyjne struktury SIMD (3) 



Komercyjne struktury SIMD (4) 



Transputery (1) 

• transistor + computer 

• INMOS – Bristol (UK) 

• pracują „stadem” 

• komunikacja punkt-punkt 

• każdy ma 4 sąsiadów 

• 4 kanały: 5, 10, 20 Mb/s 

• CPU stały przecinek 

• koprocesor 

• pamięć lokalna 

http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a5/IMST414B-G20S.JPG
http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/d/d1/Transputer_Evaluation_IMSB008_81.jpg


Transputery (2) 

• komputer 

komunikacyjny 

• procesory RISC 

• scheduler 

• booting 

• OCCAM 

• C 

• 16-bit 

• 32-bit 

• 64-bit 

 

Mnemonic Description 

J Jump — add immediate operand to instruction pointer. 

LDLP 
Load Local Pointer — load a Workspace-relative pointer 

onto the top of the register stack 

PFIX 
Prefix — general way to increase lower nibble of 

following primary instruction 

LDNL 
Load non-local — load a value offset from 

address at top of stack 

LDC 
Load constant — load constant operand onto 

the top of the register stack 

LDNLP 
Load Non-local pointer — Load address, 

offset from top of stack 

NFIX 
Negative prefix — general way to negate 

(and possibly increase) lower nibble 

LDL Load Local — load value offset from Workspace 

ADC 
Add Constant — add constant operand 

to top of register stack 

CALL Subroutine call — push instruction pointer and jump 

CJ 
Conditional jump — depending on value 

at top of register stack 

AJW Adjust workspace — add operand to workspace pointer 

EQC 
Equals constant — test if top of register 

stack equals constant operand 

STL Store local - store at constant offset from workspace 

STNL 
Store non-local - store at address offset 

from top of stack 

OPR Operate - general way to extend instruction set 



• kiedyś odrębny układ – wersja LUX 

• teraz w jednej obudowie 

• dwoistość architektury nadal widoczna 

• każdy ma swoje rejestry 

• koprocesor sam „nie dźwignie” 

• nie obsługuje I/O 

• nie obsługuje przerwań 

• z pamięcią „daje radę” 

ale wymaga wsparcia 

• procesor podstawowy „matkuje” koprocesorowi 

Procesor i koprocesor – 2 w 1 



Współpraca procesora i koprocesora (1) 

• procesor podstawowy pobiera rozkazy 

• rozkazy i swoje, i dla koprocesora 

• rozkazy dla koprocesora mają preambułę ESC 

• w S2 – dekodowaniu łatwo rozpoznać 

• procesor odcina preambułę 

• przekazuje kod rozkazu do koprocesora 

• procesor wykona jeszcze S3 

• wyznaczy adresy efektywne argumentów dla koprocesora 

• bez koprocesora też program da się zrobić 

• koprocesor śledzi kolejkę rozkazów i stan ich wykonania 



Współpraca procesora i koprocesora (2) 



Współpraca procesora i koprocesora (3) 



Architektura wewnętrzna 



Formaty danych (1) 

ujemna 



Formaty danych (2) 



Formaty danych (3) 



Formaty danych (4) 


